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h El comienzo E un nuevo año es qe ep pehdd para hacer 

llegar a e el deseo de que todo vaya fenómeno. Que 
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| tarlos porque, hace más o'menos y doce meses, en enero del 94, les p eguntas 
a -mos'a ustedes qué dos de revista les gustaría tener... y pensaron TOP KIDS. Así ¿* 
; que cuando tengan el número 12 en la calle deberemos pensarlo bien. ¿Tendrán 
ustedes que tirarnos las orejasia nosostros por el “año de vida” o seremos 
MU Promoción 3 "nosotros los que les deberemos tirar las orejas a ustedes! ==. 
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hablar de Shang Tsung. Y como 


"montarse unos mil 
atrás. Por entonces, el lla- 


mado Mortal Kombat era 


una competencia de honor 
y gloria. Hasta que llegó 
. Shang Tsung siguiendo un 


de nombre Shao Khan. No 
abundaremos en la nefasta 
presencia de Tsung ni en 
su conducta de 
hechicero al. 

servicio del 

mal. Eso lo 

contaremos 











cd hablar. de lane Lao hay que 


- cuenta la leyenda, hay que re- 
años 


diabólico plan de su amo, 










-. cuando toque su turno, dentro 


de tres meses. Lo cierto es que, 


“cuando llevaba casi quinientos 


años de luchador invencible y es- 


taba a punto de ganar su décimo 


torneo y con ello abrir el portal 
que hubiese permitido la entrada 
de los demonios del mundo ex- 
terior... 


no tuvo mejor ocurrencia que 
echar por tierra todo lo que ha- 
bía logrado el malvado hechicero 
en la misteriosa isla de los. mares 


- del este de la China. 





Como el que ga- 
y na un 


a a 


apareció un monje de la. 
Orden de la Luz. Y aquel monje 





se sentía ISR 









torneo no envejece y acumula 


experiencia, el hechicero: creyó 


que triunfar en la décima com- 


petencia era una tarea simple. 


Ya se veía entrando en triunfo al 
Mundo Exterior y anunciarle-a 
Shao Kang que la tarea estaba 
cumplida y que el portal estaba 
1 par a que sus ejércitos 











malignos se apropiaran de la 


Tierra y sometieran a sús habi- 
tantes. Por eso, cuando vio. a su 
contrincante, sonrió. ¿Quién era. 
ese ridículo monje para desa- 
fiarlo?. 


HL GRAN 
COMBATE 


E Tsung había h 






Da 


eno cons- 


No dejó un solo dean librado 
al azar. Mejor dicho, dejó uno: 

conocer mejor 
a su último 


. De pronto, 
Tsung quiso 


fue inútil 


“¿maño de 


tan humilla 
del Mortal 


EL REINADO <= 


3 08 KUNG LAO 


Al vencer el monje de la Orden 
“de la Luz, por cincuenta años el 
"Mortal Kombat volvió a ser lo 
«que era. Los monjes shaolín re- 


tomaron el control de la com- 
petencia para imprimirle su no- 


ble sello. Kung Lao no podía ser 


destronado por Shang Tsung. 
Pero lo que no sabían los mon- 
jes era que el hechi= 


cero no e 


tienda llesá EUR un + lo 
otro mundo, mitad hombre, 

tad dragón, llamado Goro. 

El resto ya lo saben, Kung. Lao 
luchó como nunca. La pelea se 
prolongó durante largas horas 
Pero al final, Goro demostró se 
el más fuerte, y el torneo, nu 
vamente, fue a parar a manos de 
Shang Tsung, inaugurando un 
maligno período. Un largo tiem- 
po que alejó a los shaolín de st 
propio torneo, asegurándole 
Shang Tsung la inmortalidac 

- tanto deseaba. : 
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UNE ¡9 
AS 


AR DE 
ANETO 
DESCONOCIDO 


A E 


ES 
adelante, piña baja. 


IG Ta 
IN E 


tE ici 


02 HINS 
PP 


a 


a Whiriwind pa EA 
Bullet ES Cuando estés en lo más arriba, arriba. Solta defensa y pa- 
AR EA EE) tada baja (muchas veces). 
A E SS 





E 
A 
a 


de 
an qa 


a pinas; acia, Adelan- 
ee, e Piña. TS 


A A) 
por la mitad): Mantené De- 
fensa y apretá Adelante, 
NI INTE 
RACIDSINE 
Patada Baja (tenés que estar 
ERA o) 


E 


MELO O E EE CET 
EE 


(Decapitación): Mantené 
Piña Baja A ER ETA 
te y soltá Piña Baja. Con esto 
Kung Lao va a tirar un sombrero, | 
ER ET 
migo apretá Arriba para que suba | 
LN COSA EAT R TS 
estar lejos de tu enemigo). 


E E ITA 
Patada Alta. : 
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AA ARTO 


¡TA 


eS 


EE CEA 
AT 
Donkey Kong Country | 
S.Street Fighter 1 
NBA Jam 

A A 
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MEGA 
META AR CA EA 
NBA Jam 
AT 
Mortal Kombat Il 
FIFA Int. Soccer 
A ESA 
World Cup USA 94 
General Chaos 
Virtual Racing 
Donkey Kong 
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Y» elo > EN MER" 
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ERRANTE TANAKA XA AKE RNE XANAX: El 


AS 


DN , ll 
MOR RO OO OOO IO AI 
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ppal liar 





GAI 


ERA CL EA 
Wario ALLÍ 


AE T 


Bart vs. The Juggí 


AO ES 
LO Kong 
Tetris 1 

A E 


LEI y 





he a 1 
NBA Jam 
TOA 
Alladin 

Sonic 2 

Sonic Chaos 

AS E 
Ayrton Senna GP 
Land of Illusion 
Micro Machines 
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o ME í Aliens 

: E 
A A DAS 
A IE EN EA 
5 ELO IM E a A 
a. TE 
y Mario is Missing AT 
:3 EEE OO 


ERE UTA LE 
4 Mamy Surprise 
ATRAE 


E Battle Toads 2 
AAN 


IRSE ER, 















€ Doom | DA AN 
2 Wolfestein 3-D * . > 
STA 1 Pictionary Party 
AAA A ' 

5 Striker SA 2 Mouse HE 

A SEE El 3 Spaguetti 

Y Syndycate A] o o 
E AAA st. E el Juego de la vida 
EA TO 
SA > a ' 
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AL 
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e da) Li 

OS ba: Y , 

día de-éstos, cuando entrés 
| Sole de ads vas a) es- 
cuch un potente sonido de 

ndo justamente de MN / 
elantera del sal Ón, en | e e ont adá 
LS está los jóres éxitos. da das gd preguntar Es z 
El sonido venir E enfrente o que producs este ruido? ES els! 
ELA 


de los game: de carrera Da — NINTENDO € 


LT 


sin USA flia . , Jué tan reales da a Ai hn del 
creíbl áficos de los dle Si autopistas? / Mu Ls solafientó en 
os y mejores games de My / reales. Al a e gráficos No. hace fal 
e freras, (como Dayto- ¡d increíbles gráficos de' E cir que € “el sonido de un game 
idge Rácer, y el nuevo | Arc: agente: de Williams- _Arcade-como estóste hace sentir 
idge Racer 2) ega la/aven-/ idway recorrió cada una de las a estar dentro de la pantalla. Tam-, 


E n Ae E nes de. ad A, yA filmó más de 350/ 7 Ifdco hace falta decir que, con 
P E como el viejo ) E : a 7 


dí Mortal E ' y alado “nuevo 


ASS ir tl 


+ 


Co: . ya comenzás. 

nócérte ¡de memoria, cada curva 

“otro lado, él én el”, 

os ruisin USA as /focon iéndo las * 

A reales de > ls Estac 

des 2 Unidos, munca pasás y of un fmism al 
/ lugar dos veces (lo Miss que hay. en : 

A 4 el games La. 
AN 

| 

: 












- Pod: a acción desde 

del ro 2 coc » Justo: atiras/ /. 
O desde, arriba, sin e 
rera se detenga ni e 


se a YN 
E - ES dem sola e a Engine otto 2 MR 


ls MR LS É y Es 
SA E SA e. o Jo Elí map te indica p Por qué 

ne e montado sobre un her= 1 “parte de Estados 

vo moso cochecito rojo, quejes 

4, más! real de lo que parece. 

No puede andar por, las ca- 

er ei o ¡úegues, 
a cada salto., 

Ju que tengas. 

n es muy a 

044 real. Cine e res piedras 


E 5 baches vas a da vibra- 
y vasao. 


(o ción dé o 


























tener. que luchar contra est 





CES ón , 
> A E 
A y 
Igunas- dela o UG / 
Ye istas pasan 8 : l E 


A gares-conocido 
asta fa osos, como Beverly ,, 
ills, el. desierto de Arizona, 
Sl Fáncise 









po le Pors- 

a he, Ferrari 77 
INE, 

e llas ss By qe J 


E 


¡agadóros que se maréán y 


(Eyoa de estos games gn Eu 


<feña andará sobre el UETRADA 


Te dará todavía, más potéficia, 
(7: ae Increíble ¿no? 











Midway tarmbiéh está=prepa- 
tando Una versión De lujo” 
para poder jugar de basta 
oehaljugadores ay mistro 
tiempo y otra vers/On/que nop 
tengalos efectos fe Vibracio 
nes y Movimientos pava dos M 
























cuente. 

El game es/uno de les mejo- 
res juegas de carrerás" que 
Nayas visto y sus-dos prinel- 
pales ventafas_sen-sus gráfi- 
cos y la diversión quel tiené, 
ya que fesdíficil/aburrirse Y 
acostumbrario.4 este game 
potque paság Sold lun Yez por 
cada lugar. Sin embargo. ta 
verdaderá ventaja que. .dene 
es que fue diseñado pára ser 
usado en un ULTRA 64.42 
próxima consola hogarenz de E 
Nintendo Imaginate 1enér 















propidcasáY 

¡Abi urrssbretito: Cesta rver- 
sión! ne/corre sobre un UL- 
TRA 64,-siño sopre una con- 
sóla de 32 bjú5 diseñada-pary 
Vvilliams: > 
Cuando salga la rersión haga 


64,)que es de B4|bit4,4S qué. 














Presentamos 6 nuevos quemadedos 
- para Super NES 


O 1994 Nintendo of America Inc. Donkey Kong Country, Stunt Race EX, ul 
O 1987 Elorg. Tetris 2 es una marca registrada de Elorg. Tetris 2 licenciada al 
Concepto original Tetris, diseñado y programado por Alexey Pazhitnov. O 1998, 





Son 32 megas, increíblemente detallado, con 
movimiento totalmente natural en 3 dimensiones. 
E Donkey Kong Countryo MIA, 
Noviembre. El primer videogame completamente 
diseñado en super-computadoras de SGI. 

Así que preparate y reservalo... éste es un 
verdadero monstruo!!! 











24 Pistas, acción en 3-D y el poder de alto 
octanaje del Chip Super FX de la nueva gen- 
eración. TIEM Si no sabes manejar, 





La secuela del juego de más ventas en el Universo 
ahora llega para 16-Bits. MEMAENARE Con tetrojuga- 
bilidad para 2 jugadores y bombas por todos lados. 
Así que agarrá a un amigo y hacelo explotar! 





Estás fuera de control. Tu camino está 
lleno de obstáculos. No, no es el camino 
a la alta educación. Es MENE Y se 

viene en octubre. Un juego de carreras 
único, en una rueda, traido a la realidad 

con la última tecnología 3-D de SGI. 


elegiste el lugar adecuado. 














Nuestro juego de Box nro. 1 vuelve este Octubre y 
potenciado para 16-Bit. Con 
más oponentes para darles con el puño. Todo agí- 
16 megas de aventura fantástica hacen gantado para meterse totalmente en tu... UFF! Awi 
: MEMES obligatorio para Argh! Aya! Grrr!... bueno, ya te lo imaginas. 
cualquier fan de Zelda.- Sale en 
Septiembre. Y si te parece difícil de 
pronunciar, simplemente tratá de 
pasarlo antes del próximo milenio. 
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Garantiza 4558. Tel: 633-4005 
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NOTA JA A O) 
SR Sl 
RN doo 
AE O 
A CANES! 


7 es envianos una foto en la que se 
CONSOLA TER TR E 
el récord (no importa si no salió 
al polo ea CE ES 


AMS AN 
tar de batir. Si lo lográs (o llegas > 
AO Todas 
AA ESE y 
están al final de la página. Al que 


7 














mande el puntaje más alto le rega-  % RECORD 
SC E , 
AM SS > Salir campeón 
LR UA El « del mundo 
US : 


¡AER 


¿Así que lograste un récord? Mandanos 
un sobre con tu nombre, dirección y los 
detalles del juego (nombre del game, 
qué puntaje hiciste, con qué personaje, 
etc) junto con una foto del récord. Para | 
sacar la foto del televisor con la imagen, [A CAMPEON TOP KIDS Y 
te conviene NO USAR FLASH y apagar O AA 
A CAN CA 





Mortal Kombat ll, las luces del cuarto para que no le dé 
UA ningún reflejo al televisor. Mantené la 
pasado en Top I cámara firme. 


ire 
KA 





CAMPEON TOP KIDS Y 
GANADOR DEL SORTEO: 


IES 
CAMPEONES: 


MORTAL KOMBAT ll 


SONIC 2 





¿Y TAMBIEN TENEMOS 
ERAS IAS 
LOS DEMAS GAMES? 





Concurso TOP WINS 


Felipe Vallese1558 (1406) o 
ATC, Figúeroa Alcorta 2977 
(1425) Capital Federal 








A 


NR ES 
LANAS 


Mejor control 


Un game en el cual vos te sentís 
dentro al controlarlo 


Más entretenido 


ARS 
do. 


A 


NOR TORA TEN 


AER o ITAEN 
REE To 


nd | 
Mejor game 


- El mejor game del año, el que 


E NC 
LOTE 


MO CIA IE 


El que tenga una música que te 
re-cope o efectos especiales su- 
AS 


Mejor desafío 


¡Rd 
CS AS 
largarlo más. 


MS 


IL SETE 
ARA 


Mejor villano 


Tu peor archienemigo, el mejor 
EEES 





Concurso/LOS PREMIOS TOP KIDS 
Felipe Vallese»1558 (1406) o 


ATC, Figueróa Alcorta,2977 
(1425) Capital Federal. 





INES 













cd 


a 











“Material escaneado 


AO 
GC para 
WA ASNO]: 


n= 










AE AA 





¡ LAMENTO 
BOLIVIANO 
A Los Enanitos 


¡ MATADOR 


l Los Fabulosos 


Charly García 


Í SELVA 


La Portuaria 


NO LE DIJO NADA | a 


| Los Ladrones 


Í CON UNA RUBIA 
l EN EL AVION 

¡Los Ladrones 

¡ SALGO 

A CAMINAR 


A Birabent 


TESTIGO 


¡ DEL SOL 


lA. Lerner 


¡EL 050 


Fito Páez 


¡ RESCATA 
¡ MI CORAZÓN 


Manuel 





MUSICA] 


Estos rankings se hicieron con los formularios E 
¡EAS NL 


IN SS 


MESTRE en 








: 
7 
A 
] 
] 
d 
] 


' fps y HEMANOA IMA! + Ao al 





a ES 
ción entre hermanoanimal masculino 
y hermanoanimal femenino, si eres varón 
SES 
A RN TS 
RA o 
cada vez que pretendas entrar en el baño 
SAI EA 
IR TS 
peores meses serán los de verano, cuan- 
do gracias a su dieta comerás churrasco y 
o EOS 
UI E 
RR E Ol 
siempre querrá ver un programa justo a 
CIS AROS 
A 
lengua, no paran de moverla! Hablan, ha- 
AR NS 


3 





dense, no hay ningún antídoto que se 
[ple A 

INES STi 
(SER ASS 
RR AS 
Aro Mati [ate  Ues 
A EE 
US AS 
ARA AO 
NR 
NN o 
ET ES 
NR A ol 
A Tala 
MR 
EMOS RR Sl 
en confundirte a cada instante. 
AR RES 
te, pero los. principales culpables son 
nuestros propios padres, ni siquiera te 
SS A 
ponen, te lo encajan, cuando nace te lo 
SA SAS 
dicen este es tu hermano, el zorro ni si- 
AM Mol ME! 
A ERRE 
RI ERRE ARTE 
AAA 
RA ES 
MS ls 
AER CATS ES 
próximo es revolearlo por el aire, des- 
pués te dejan pasearlo en el cochecito, 
PANES ete 
da la vida para deshacerte de el también 
te pusieron un guardián a la espalda, siem- 
pre hay una abuela o un tío observándo- 
dee 

Todavía no entiendo, como cuando quise 


¡SARA RAR AN 


MS A ES 
ES 
Si MESAS 
no animal... 

A continuación detallamos la 10 razones 
Mc SE 
(SP A e 
ES 

o 


AER ES 
gir siempre vos las cosas, la comida, los 
adornos de tu cuarto, los lugares de di- 
NS 

DENIA SEAS 
ES ALS 
tortas son siempre para vos. 
IT ES E 
SS E SE! 
ES RS O) 
EN 
SS A AS 
se los ate, y que se les ponga un bozal, en 
RT RA 
ER 
MR RO 
dos los chocolates, las galletitas, los chu- 
petines, los caramelos, las figuritas son 
SA 
MR om NE rL0])) 
AR A 
se hace pis en tu cama. á 

7) El perro no usa ropa, o sea que por 
más que crezca nunca será el heredero de 
lo 

RSS OS 
gir un programa de TV. Ni siquiera les 
RASO 
MINSA AA E 
o tao 

A ole Mm 
orejas grandes y cola saliente. Imposible 
RRA AN 

O lle 
RRE 
A A o UT 
tos Nikko, ni te perderá el reloj del Pic- 
lol A US 

NE 
SS SS 
RR 
AE 
SS 
pecimenes finaliza por enternecernos y 
do AU TON 
ESA O eS 
EE lA 















Y nos encontramos otra vez en la sección de novedade 
única en la que vos podés ver, antes que nadie, games 
se están programando y que en unas pocas semanas y 
salir. 

También te indicamos características principales de los 
mes que mostramos y te damos el veredicto Top Kids p 
que tengas una idea aproximada de la calidad de los 
mos. 



































JAGUAR 


Í 


BREADE 





PC CD-ROM 
Ñ 









y 
/ 






FICHA! TEN EIGHASTEG ade FIGHASTEGC 


MEGA 
3Do 


EL jaguar es, técnicamente, la mejor consola del + T-Mex es un juego de arcade bastante bueno. Los 
planeta. Es la única con 64 bits de potencia pero * gráficos y el sonido son espectaculares, al igual 
hasta ahora hay muy pocos games que demues- que la acción y la velocidad que tiene. Por ejem- 


Seguramente lo viste en alguna PC de alguna casa 
de computación. Mega Race es un game de carre- 
ra futurístico con gráficos en 3D bastante buenos. 
Como viene en Cd-Rom, tiene un montón de es- 
cenas con actores o de animación computada que 
parecen sacadas de la televisión. A medida que 


ar 





tren su poderio. Catsumi Ninga es un game de 


lucha que es espectacular, al menos gráficamente. plo, el sonido es totalmente envolvente, ya que 
Y tiene 32 megas de memoria, tanto como el * usa un nuevo sistema llamado CAGE con sonido 
Donkey Kong. La idea básica del games es muy + cuadrafónico. 

simple, anda luchano y matando (en lo posible. * Enel game vos controlás una nave equipada con 
usando las fatalities) cada enemigo que te en- * misiles y cosas por el estilo y tenés que tratar de 
cuentres. Á medida que avan- destruir a las Otras naves que 





corrés y ganás en las distintas pistas que se te pre- 
sentan, equipás tu auto con: distintas y mas pode- 
rosas armas y mecanismos. 








zás, Vas adquiriendo nuevas están en la arena. Participás Competís contra un solo 

técnicas e items se- en un torneo y tenés coche más. La 

cretos que te ayu- va o que destruir a ca- Da . versión del Me- LD 

darán a pasar un 87» da una de las na- 99» ga usa 64 colo- 92 

laberinto en ves en doce -2 res, la de PE 

30 y encon- m0 ao. arenas para mu usa 256 y la > Ae 

tharte con o. ganar. El game M del 3D0, 16 mi- — 

“Gyaku”, el enemi- 90» es completamente 99- llones. 94 

go final £ y atrapante y la sensa- “y y 
¡TOTAE ción en 3D se logra per- ROA ¡TOTAL! 


fectamente. 





FICHA TEG 





Tin Star es el último juego creado por Nintendo 
y uno de los únicos que puede utilizar el Super 
Scope, el Mouse o un Joystick común para jugar. 
En él vos probas tu habilidad y tu puntería en un 
divertido pueblo del lejano oeste. Los gráficos 





son detallados y son bastante graciosos, el con- 
trol es fenomenal, en especial cuando usás el Su- 
per Scope o el Mouse. Lo único que tiene de ma- 
lo es que se pone un poco repetititivo al jugarlo 
varlas Veces. 









FIGHA ld, 


Basado en la película del mismo nombre, el hom- 
bre del jardín es un game que salió un tiempo 
atrás para el Super Nintendo y que ahora sale pa- 
ra el Mega y para el Sega CD. Estas dos nuevas 
versiones son bastante parecidas pero agregan 
varios nuevos elementos. Por ejemplo, en el ga- 
me hay partes de carreras en 3D, de vuelo y par- 
tes de ingenio. Gráficos digitalizados de la pelícu- 
la se combinan con gráficos poligonales en las 





EA E LE MMER: JQAR. HITA 
THEIR ORN Y.R. A 
el Á E 





partes donde jugás. La versión en CD es más in- 
teresante todavía. Es similar pero no idéntico ya 
que lo desarrolló otra compañía. 











FICHA TEC 


MEGA 





> Este game salió hará cosa de uno o dos meses, 
, pero es uno de los games con mejor animación 
para el Mega. Es el segundo juego en donde apa- 
rece el delfín Ecco y es incluso mejor que el pri- 
mero. Tiene varias mejoras, por ejemplo, hay 
> pantallas en donde pasás por túneles en 3D, la- 





berintos y desafios que tenés que resolver y 
también tenés una nueva amiga llamada Trellia 
que se puede transformar en tiburones y otros 
animales, lo que es muy útil cuando Ecco se me- 
te en problemas, 





TOTAL! 


Emiliano Polijronopulos 







Descubrimos estos trucf 
en la versión de Super Nk 
tendo y, en el apuro, Ñ 
probamos si eran los mi 
mos para el Mega. Hasf 
ahora no descubrimos dí 
mo se hace el “throwing d 
sabled” o si existe en í 
Mega. Sin embargo, desci 
brimos cómo hacer un 
nueva fatality o “fergality 
con Raiden, solamente € 


'¡HEGUNTAS 
RESPUESTAS 


Preguntas y respuestas es una sección creada es- 
pecialmente para responder tus preguntas de vi- 
deogames. Mes a mes, publicaremos y responde- 
remos las cartas con tus preguntas, que pueden 
ser de cualquier tema, siempre que estén relacio- 
nadas de alguna manera a los video juegos. En 








DIFERENCIAS 


Me llamo Alejandro Agosti- 
no, tengo 15 años y un Me- 
ga. Compré la revista por 
primera vez el pasado mes 
de octubre, ya que me ente- 
ré que traía mucha infoma- 
ción del MK2 yala sección 
de trucos e información ex- 
clusiva (Top Tricks), es su- 
mamente interesante. 
Leyendo Top Wins (la pági- 
na de los campeones) me 
enteré de que me puedo ga- 
nar un Super Game Boy si 
les gano a los personajes 
ocultos del MK2, por lo que 
comencé a' practicar. Al final 
lo logré. 

Quisiera saber cómo es lo 
del Super Game Boy, si me 
lo gano directamente o voy 
a sorteo. Les agradecería 
que me contestaran esta 
carta. 

Bueno, ahora me despido, 
pero no sin antes decirles 
que voy a seguir comprando 
la revista, y más cuando trai- 
ga algo del MK2. 

Alejandro Agostino 


RESPUESTA 


Alejandro termina su carta 
con varios “Post datas” en 
los que nos dice que no le 
sale el truco del MK2 del 
“Throwing disabled” y que 
los demás trucos le fuñcio- 
nan, pero que notó algunas 
diferencias pequeñas y otras 
no tan pequeñas entre lo 


P£R están todas las respuestas. 


que le dijimos y lo que vio 
en su pantalla»(como que 
encontró a NoobrSaibot a 
las 25 ¡peleas y no a las 50 
como habíamos dicho). 

Alejandro: nos encantan los 
halagos. Gracias por todo lo 
que nos decís y sí, traemos 
mucha información sobre el 
MK2. Desde el número 7 
(octubre) no. dejamos de 
dedicarle una sección: espe- 
cial, todo Top Tricks e inclu- 
so el Poster, para tener to- 
das las tomas bien a la vista. 
Este mes recibí la segunda y 
anteúltima parte del mismo. 
MK2 es sin duda alguna el 
mejor juego de lucha de la 
historia y es sinónimo de 
Top Kids. Desde que empe- 
zamos (hace casi un año) 
nuestro tema principal fue 
Mortal Kombat. ¿Sabes cuál? 
es el total de páginas que le 
dedicamos a los MK? 
¡¡¡117¡¡¡.Sttno nos crees, 
agarrá todas las revistas 
desde la N* lque venía con 
Johnny Cage, su ficha y el 
comic del MKI y contá to- 
das las fichas de los perso- 
najes, los comics, los trucos, 
los informes especiales y 
hasta.los posters que dimos 
con Rí revista. Deberíamos 
haber festejado cuando lle- 
gamos a las 100 páginas, pe- 
ro ni nos dimos cuenta. 

Lo del Super Game Boy (el 
concurso Top Wins) es así: 
sí mandás una foto con el 
record que te decimos no- 
sotros, concursás por uno. 


El que hace más puntaje ga- 
na. Si mandás records de 
otros juegos, hacemos un 
sorteo y el que sale también 
gana. Les avisamos a todos 
los que piensan participar 
en Top Wins que dejamos 
de aceptar cartas para los 
sorteos del MK2 porque el 
mes pasado publicamos en 
Top Tricks unos trucos que 
te permiten irsdinectamente 
a los personajes Secretos o 
al final. Losfsorteos los ha- 
cemos dentro de Uno o dos 
número pero, con las cartas 
que hemos recibido lantes 
del 1? de diciembre: 

En cuanto a las diferencias 
en los trucos queídimos, te- 
nés razón. La causa es que, 
como esta espunasrevista, 
tenemos que preparar el 
material con'casi Un mes de 
anticipación y para llegar a 
tiempo y/traerte los últimos 
juegos ¿y trucos, muchas ve- 
ces tenemos que hacer 
nuestros veredictos y sacar 
los ¡trucos de versiones 
“preliminares” que nos 
mandan las compañías, ya 


que faltan varias semanas 


para que salgan las Versio- 


nes finales. Estas versiones: 
“preliminares” general- 


mente son las definitivas, 
pero a veces estas compa- 
ñías cambian, agregan O sa- 
can algunos de los trucos. 
En el caso del'truco del “th- 
rowing disabled” y pelearse 
con Noob a las 25 peleas, 
fueron errores nuestros. 






EA aa sao dO espa US 
pa ee GORE SO! 
O UNES 


el mega (fijate en TO 
MRICKS), Lo de Noob e 
así: en el SNES te peleá 
con él dos veces seguida 


ROYDEN WINS 
dd 


La “Fergie d 
Fatality q RSRSia?r sola 
mente en IES 

en la pelea número 51. Er 
el Mega te peleás una vez 
en la pelea IN? 25 y otra er 
la 50. 


Ena que te hay: 
gustado nuestra nue- 
va sección. Si nos escribís 


(y si querés), también de- 


cimos cuál es tu opinión 
de ésta/y las demás sec- 
ciones de la revista. Po- 
dés escribirnos cartas tan 
largas como quisieras, pe- 
ro para publicarlas las re 
sumimos lo más que po 
damos [para poder publi 
car la mayor cantidad po 
sible. ¡Hasta la próxima! 


E.P. 









NA 


A EST 
ART 
GameBoy mejor, pero ge- 
E] 
resultado. El Handy Boy 
reúne todos los accesorios 
ER LEE 
más aún, en uno! Tiene 
E! 
E MES 
A TOS 
gar en la oscuridad, tiene 
O 


ARS 
AS MARA o) 
que el Handy Boy posee 
SARA 
que te da mayor control 
MSI 





CONSOLAS 
NA 


Me di cuenta de que muchos chicos y chicas han dejado de 
SE CMI os 
juegos y accesorios salen para las consolas A 
RSS SR SE 

READ RR So Ale GALO 
útiles) para las consolas portátiles. Hace muy poco lanzó su 
línea: para GAME BOY.. 










OY POWER 


¡ARTS RITA 
ETT 
gables, el cual a dife- 
EM ON 
EI 
TES 
sin ocupar ningún lugar 
CEM Te 
ol 


EA! 


SM MAN 
E O 
GAME GEAR: lo prote- 
A ME 


EIA 
lupa poderosa de /2,5 x 
que aumenta de tamaño 
AS 
reflejo y un lugar para 
USO 
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STAMWMGATE 


NANI NON NON! 
NACIO DE LOS “ARCADES” Y PASO AL CINE, STARGATE VINO DEL CELULOIDE Y LLEGO A LAS “MAQUINITAS”. DE LA 
A A ONO NUMERO. DE SE LO HAREMOS AHORA, 
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SO ES UNA DE ESAS PELICULAS QUE AUNQUE TE CONTEMOS a 
NN ONIS dio ROI OO A 


PS ES 








il 
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LA HISTORIA ERE SR ESE EST e ERAS 
i transgresoras, la mujer lo reclu- ta. Es a la vez reservado y ex- 
AA AS iO plosivo, con lo que le da a la 
EN EE A cargo de ese proyecto, llama- misión cierto tono misterioso e 

ES TOE! od 1928, do “Proyecto Giza”, está el co- incierto. 
SS ON ARO ER , 
una expedición arqueológica, 
AMA MO SS 
tefacto metálico circular es 
levantado de las profundidades 
de las arenas del desierto. 
Esa jovencita es, en el presente, 

A O 
AAA 
SI AOS 
NE MT 
tratando, en esos momentos, 
NS 
RATAS tool 
Jacson, que expone arriesgadas 
TER 
II TA ESE 
AS UN 
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Sou ») 
de 8 á e, 
dp a ds be A 
4 e E > 
a a bs : 
E * + A sí 
. > de al EE dl paca dale A 
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NTRA NT NAM 
desierto tiene escrito simbo- 
los que Daniel Jackson descifra 
rápidamente. No se trata de 
palabras sino de constelacio- 
nes de estrellas y el círculo es 
TR SS 
ENT 
Ela 
CANO MESS 
ARSS MR A 
JAS AS 
tólogo que para algo es el mu- 
chacho de la película. 
IA NS 
dos dentro del universo cono- 
cido. Pero O'Niel quiere sus- 
pender la misión y no seguir 
buscando esa puerta en el es- 
MR EEC 
ME Mol 
ba nuclear en el portal y des- 
RS 
AAC 




























PUES... 


RN 
la una suerte 








MA Moll 
OEA jos 
nismo necesario para mas es- 
pectaculares peleas, batallas y 
A MA Sd 
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AA A 

Mete mal escaneada : 

TE eE 
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Owy-que so! 
* poderosas te | 


AER A Tola 
UAM o AN 


AU 
MATA 
AA 
IDEA 


LR MO 


NIE TD 74 


IMEI oi 
cipal, Charlton Heatton, dijo 
de ese filme: “nunca más se 
EE 
REESE lo A 
E Mo: 
UU o ERES 


.puede”. En 1978 - cuando es- 
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Pio Seguet Céeint 
ARPA, AGUAS. 
eta, 


(Hut do, 
Aga 
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se le ocurrió la idea que, poco 
a poco se fue transformando 
en StarGate. Emmerich, que es 
ITA ETS 
contró su socio ideal en el 
escritor y co-productor 
STD RUZ! 
plasmar sobre el papel el 
mundo de StarGate. Ese 
LT ds 
SERIO TA 
TS ARSS 


Al 


Los papeles principales fue- 
IEEE 
guras de Hollywood. James 
Spader hará del egiptólogo 
DE SANOS 
de coronel O'Neil. MIIli Ayi- 
ACNE 
DA SRA INE 


UMTS MMS 


A RS 
sierto por un camino construi- 
LEA ERAS 









hasta llegar a un campamento. 
Era una escena impresionante, 
ET AR 
AA ES 
tras esparcidos a lo largo de 
E ES 
danos de arena. Y todo eso a 
A os 
Russel, por su parte afirmó 
que está seguro que la película 


A A dre 
para el espectador co- 
mo para él hacerla. 

CM O 
una gran aventura que 
E 
so. 
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que can tantas a di 
que a Da me ol una a 






cOmO 2 
solas y diez mi 
la. revi: 
do Parisi de Me 
bien educado y se 
bés? Así que no a 
me tomo el mic 
cara a cara. 






















$ PE la diferencia que, según Baila, o AS SS 

ASS IIDINS 

El¡que no hace nada o está solo se aburre. 

TALES ESE 

AAN EE 

IS RSS pS SES RS SS 

ma música tocada al piano. Se fastidia el que esucha las: ES 

(RA O 

Un andaluz decía que contra el aburrimiento, lo mejor es el 

REO SUE OE cu semana y 

contra el fastidio no tener suegra. Ñ 
AS AS NIN NV 

Se RSS SRA 

contramos un río, un bosque, una montaña. Hallamos una mina, un 

AMO 

De encontrar se origina encuentro. De ETA TN ? 

IT ASNO dicha. 
Las dos palabras que siguen parecen querer decir lo mismo: cár-= 

cel y prisión.Barcig nos explica: Cárcel se deriva del hebreo carcer > 

que significa cadena. Prisión viene del latín prehendere, prender. 

dai elo 

EC ES ERUE 

SM SRT St 





Resolvé la grilla de este mes y forma- 
rás la frase que le dijo KUNG LAO a 
SHANG TUNG, cuando el hechicero 
le dijo que le iba a romper el alma. 







1) Tipo chupasangre que revolotea por los castillos. 
2) Academia loca con policías relocos. 

3) El éxito de Marta Sanchez. 

4) Caimán pero en correntino, digo en guaraní. 

5) Nombre del más famoso de los García de la ga 

6) Una de Geografía: estación de tren del ferrocarris 


1 tes de llegar a Carapachay. 
| 7) Los Fabulosos Cadillacs, la cantan siempre. 


8) Hacer un nudo y otro nudo y otro nudo y otro nudo... 


| 9) Acción de cambiar una cosa por otra. 


10) Lo que tenés que hacer en el cuaderno cuando te equivocas, 
11) Una difícil: nombre con que anteriormente se llamaba Tailan- 
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TOP 


AE 





¿De qué juego es la imagen distorsionada que te 
IA RE 
el 21 de noviembre y que tiene como personajes 
principales a dos simios. ¿Cuál es? 





| 3 
«Solución en la página 28 
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SOLUCIÓN 





UN LAGO QUE ESTA ALTO, ALTO, 


Es el Titicaca que se encuentra en los territorios de Perú y 
Bolivia. Para encontrarlo hay que subir más de 3 mil 800 
metros. Por eso es el más alto del mun- 

do. 


v] ESE SI QUE ESTA 
-Nori>nios- MY EN LA PALMERA IS y 
a Según cuentan un señor en 1/44/41 
A a Indonesia vive desde hace DN 
24 años arriba de una pal- 
mera y por más que quieren P'/ Jj A 
convencerlo no se baja por nada (1” “ 
del mundo. Creo que ha llegado y 

la hora de dejarlo tranquilo, po- É 

bre. E3 


¡A LA COLA! Diao 

El embotellamiento de tránsito más grande que se conoce 
se produjo en la autopista del Sur en Francia, en febrero de 
1980. La cola de vehículos alcanzó unos 175 kilómetros. 
Uno dijo: para qué quieren tránsito, embotellado habiendo 
tanto tránsito suelto. 
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YABCAS... 








MIU NENE GANO NE UN ES 
A ES 
so 
j de E CRUZADAS LAS 
| REMIO? AS HICE EN EL 
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ME REFERIA 
A LAS TAREAS 
REALIZADAS 
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EE A Al MUNENICA 
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Ciudad:................ 
Provincia:s................ 
Fecha de Nac.: 


¿Qué consola tenés? (Indicalo con una cruz) 





[—]SNES [NES [_]JPE€ 
[__]MEGA / GENESIS [— ]GAMEBOY  [— ]Otra (¿cuál es?) 
CT FAMILY LT] GAME GEAR ca 


¿Cuáles son las secciones que más te gustan de la revista? 


Se dl 2 e 


ATA d 
a elos * 
cinco CTO 
AUT LIT TT] 


El sorteo se realizará en el último programa de ENERO 
de TOP KIDS (sábados de 15 a 16 hs.) 
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Y Top Kids Toys 
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MELO EN 
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or ser la adolescencia un 
momento crítico de la vida hu-= 
mana, extremadamente vincu= 
lado con un, acercamiento a 
la sociedad o al entorno 
a E social que le ofrece ele- 
mentos positivos (estudio, depor- 
tes, etc.) y otros muy negativos | por-el cual los impulsos emocio- 
(drogas, delitos, enfermedades,- o 1% nales inaceptables son rechaza- 
etc.), debe postular los períodos E E dos y atribuidos (proyectos) a 
sobresalientes de esta etapa para / a le A otros. Estar 105 convencidos de 
lograr una mejor comprensión a 
del período que nos ocupa. 

El número de personas que se 
interesan por la adolescencia es 
cada vez mayor, y ello no resul- 
ta sorprendentes ya que es algo 
que atañe a padres, hermanos 
y a la familia total. 

Esta es la razón por la cual 





: olescente es Una proyección de su 
l. Carácter, de su temperamento. desu 
personalidad. 





JN: Definición: Es 
un' proceso mental inconsciente 


niendo las conductas.de los 
adolescentes, se pueden obte- 
SS para sul sa- 


Ben levar al co- 
de lo que está 


nos introducimos en la adoles- : Ea a E. on el adolescente. 

cencia, para poder esclarecer SÓN o A lusiones por lo general 
puntos desconocidos y que : a : ll EL. son positivas al poder fo- 
sean de utilidad para todos. La * 0 o 7 '- mentar deseos, pero siempre 


importancia, pues, nos acerca a 
esta edad. Todo radica en que 
es una edad en crecimiento y 
una estructura en movilidad, 
Cada adolescente es. un mundo 
diferente al del niño, del adulto, 
de la persona madura. Lo más ap=- 
to y certero es conocerlo con un 
criterio humanístico. 

A veces los autores profesionales 
expresan posturas diferentes y 
contradictorias donde la confusión 
es posible. Por eso se hace necesa- 
rio juntar muchas teorías y ensayos, 
para seguir una metodología, que pa- 
dres, familiares o personas en general , 
puedan comprender lo:que se escriba. 


dos de concocimiento y, re- 
entonces, el beneficio será con- 











Etica: alto sentido de justicia. 

Sincero en sus apreciaciones y opinio- 
nes. 

Reacio a aceptar los patrones de vida, 
preestablecidos por la sociedad y su fa- 
milia (padres). Algunos llaman a este 
concepto “rebelión”. 

Idealismo (cree en sus ideales), y emite 
juicios, con los cuales discrimina los va- 
lores del mundo de los adultos. Ello lo 
lleva a querer transformar las estructu- 
ras sociales -culturales, y a veces políti- 
cas de su entorno. Por eso a veces 
arriesga su vida. Es lo que vivencia y lla- 
ma idealismo. 


DESARROLLO 
PISOLOGICO DEL 
ADOLESCENTE 


Estudios de ERIKSON 

|) Crisis de identidad: Es el desarrollo 
procesal por el cual el adolescente busca 
alcanzar su identidad, es decir, ser él co- 
mo tendría que ser (encontrarse a sí 
mismo). 

2) Estadio o lapso de intimidad: Es el ais- 
lamiento emocional, lo que le impide por 
momentos comunicarse y conectarse 
con los demás. 

3) Estadio o momentos de generosidad: 
Establece relaciones con efectos amoro- 
sos, con necesidades de formar parejas, 
para un proyecto de futuro matrimonio. 

4) Estadio de integración de su yo: Es el 
momento final. 


PUBERTAD / 
ADOLESUENCIA 


Pubertad, se define a la persona joven 
que puede procrear, (maduración) de las 
gónadas. Sería el período de la vida de 
un ser humano en donde se desarrolla la 
maduración sexual. La pubertad es cuan- 
do ya existen y pueden emitir esperma- 
tozoides en el varón y óvulos en la mu- 
jer. 

La pubertad entra dentro de la ado- 
lescencia caracterizado por crecimiento 
con maduración de las gonadas. Sería el 
desarrollo de los órganos genitales. Apa- 
rición del vello, barba, cambio de voz - 


Suplemento para gente Vegarial ancahendo 


($ 
DÍ dl 
caracteres sexuales secundarios-. au- 
mento de la talla corporal (crecimiento 
de los huesos largos). Comienzo de la 
soldadura de algunos cartílagos de los 
huesos que son los del crecimiento. En- 
tonces, pubertad es el comienzo de la 
adolescencia, y ésta es el período entre 
la infancia y la edad adulta. 

La sociedad ya lo deja de consi- 
derar un niño, pero todavía no le da el 
status o.rol de adulto. 

Con esto se puede expresar 
que los límites de la adolescencia depen- 
den de los criterios de la sociedad en 
donde viven los jóvenes. En la sociedad 
primitiva, la adolescencia. dura unos días 
y el joven comienza a.tener responsabili- 
dades y a ocupar labores de trabajo co- 
mo los adultos. La adolescencia es un 
periodo de formación social con un pe- 
ríodo de metamorfosis dinámica total. 
Aclarándolo mejor sería: 

a) Cambios en la estructura física, endo- 
crina, etc. 

b) Integración a las estructuras de la So- 
ciedad. 

c) Disminución de su dependencia fami= 
liar, y esto se podría desglosar en: |) 
Separación psicológica de sus padres y 
familia. 

2) Adquisiciones de conductas 
para amar y gratificaciones eróticas. 

3) Elegir su carrera del futuro, 
profesión o trabajo. 

4) Organizar paulatinamente su 
identidad, con los elementos de respon- 
sabilidad, autodominio, cuidarse a sí mis- 
mo, honradez, integrarse a la sociedad. 


CRECIMIENTO 


En la adolescencia hay un brote de creci- 
miento óseo. Los varones, desde los 13 
a los 16 años aumentan su altura entre 3 
a 4 cm., pudiendo en ocasión seguir au- 
mentando dos centímetros más. aumen-= 
to de peso en más de 20 kg. 

Lí mujeres aumentan de altura entre 
los 12 y 14 años entre dos y tres centí- 
metros por año madurando más precoz- 
mente que los varones de la misma edad: 
A la misma edad las mujeres, parecen ser 
la madre de los varones. 

A los 18 años se completa el crecimiento, 
pero algunos varones pueden crecer dos 
centímetros más y las mujeres algo me- 
nos. 
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Un adolescente es un ser humano que 
ha recibido un sello de reglas que obran 
sobre él. Dichas normas e instituciones 
ponen en juego un complejo de fuerzas y 
constrafuerzas que se hacen sentir sobre 
el ser humano, y a veces es difícil de en- 
tender lo que es justo o injusto. Ante la 
maduración del adolescente, hombre o 
mujer, a medida que va transformándose 
biológicamente, aumentan más sus pro- 
blemas. 

El proceso evolutivo de separación de la 
adolescencia se resuelve en varios pla= 
nos quese puede denominar concilia- 
ción con su pasado. 

a) Corresponde a.su trabajo evolutivo 
de diferenciación e integración psicofi- 
siológica que el adolescente debe ejerci- 
tar. Dicha diferenciación incluye la inte- 
gración de los impulsos, sentimientos, 
emociones y motivaciones del adoles- 
cente en el encuadre de sus mecanismos 
de defensa (represiones, proyecciones, 
sublimaciones, etc.) y su identidad de los 
ambientes (identidad). Todo esto con di- 
ficultades por la irrupción, de elementos 
hormonales, el impulso sexual agresivo y 
la falta de objetivos certeros que alcanza 
a recibir. 

Todos sus impulsos, que necesitan una 
descarga que no tiene el cauce adecua- 
do, deben ordenarse dentro de sus es- 
tructuras de defensa. Ello dificulta por 
momentos su identidad, y deja de ser sa- 
lida, que prolonga entonces su identidad 
sexual madura. 

Una de las razones de estos artículos es 
entender que parael adolescente de hoy, 
no todo debe ser permitido, y menos 
aún servido en bandeja. Abstenerse de 
muchas cosas y no tener todo lo que se 
desea es empezar a saber elegir. 

Padecer es abstenerse. Es la autolimita- 
ción que signigica su autorealización. 
Cuando ésto rige por los padres, luego 
se regirá así el adolescente. El debe sa- 
ber que posee la capacidad de sentirlo 
así, de ser el formador de su felicidad, 
éxito, desgracias, etc. 





MARIO HANDALARZ 








JUEGOS PARA GENTE GRAND 
CUIDADO 


6 





PRESENTACION: 


Decir que LA GALLINA CLUECA es 
un juego para gente grande es un tre- 
mendo engaño. ¡No señor ! es un juego 
para chicos mayores de seis años con: lo 
que, contradictoriamente, quedan in- 
cluídos... los padres. 

Pero le aclaramos de entrada: si quiere 
jugar usted a La Gallina Clueca con sus 
chicos, allá usted. No está mal. A me- 
nos que, como decimos siempre, usted 
pierda. 

Por el momento digamos que este es 
un juego de acción, destreza y, también, 
algo de suerte. La cosa es así: en el galli- 
nero hay un alboroto porque la gallina 
clueca muestra, orgullosa, sus numero- 


sos huevos. Ella, muy desafiante, mira a. 















AA 


su alrededor, cuidando que nadie le qui- 
te uno. Y el objetivo del juego es, preci- 
samente, ese: quitarle a la gallina clueca 
los huevos, sin que cacaree. Ganará la 
partida -lógicamente- el jugador que ha- 
ya logrado la mayor cantidad de puntos 
de acuerdo con el valor de los huevos. 
Es interesante ver a la gallina cerrar sus 
alas y comenzar a cacarear cuando se 
da cuenta que estás sacándole alguno de 
sus huevos. Yo no quiero hablar, pero 
le he ganado varios partidos a mi sobri- 
no demostrando mi habilidad en estos 
menesteres. 


ALGUNA 
INFORMACIÓN: 


ÓN 


GALLINA CLUEGA” 


TE 


El número de jugadores es de | a 4. 
Edad, como dijimos, de 6 años en ade- 
lante. 

Duración de juego, aproximadamente. 
15 minutos. 


CONTENIDO DE LA 
GALLINA CLUECA: 


Una gallina con sonido electrónico, ac- 
cionada a pilas. 

12 huevos rojos. 

12 huevos azules. 

12 huevos verdes. 

Y, como es lógico, y con el ob- 
jetivo concreto de ser leído antes de 
comenzar, el manual de instrucciones. 


PARA 
FINAL 


Usted, o su 
nene, ve a la 
gallina empo- 
llando los hue- 
VOS... pero, 
cuidado. si ca- 
caréa y cierra 
las alas... pier- 
de. Ganará el 
que junte más 
huevos. Espe- 
remos que no 
sea su nene 
menor. 
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¡ el día de los Santos 
Inocentes de 1895 es 
considerado como la 
fecha en que nace 
oficialmente el cine, 
la historia real de es- 
te invento tenemos que ras- 
trearla unos siglos antes. Co- 
mo sucede con la inmensa 
mayoría de los grandes des- 
cubrimientos, los anteceden- 
tes aparecen bastante tiempo 
atrás, con otros trabajos, con 
otras pasiones. Si bien Gu- 
temberg reunió los tipos fun- 
didos en metal, la prensa de lagar y 
ciertas tintas hechas a base de aceite y 
negro de humo para dejar su huella en 
el papel, sabía, sin duda, que en esa ta- 
rea no estaba solo y que otros los ha- 
bían precedido con trabajos parecidos. 
Por su parte, los Lumiere echaron ma- 
no a elementos estudiados anterior- 
mente y terminaron resolviendo inte- 
rrogantes que, en aquellos años, tenían 
otros investigadores. Edison y su gente, 
por ejemplo, venían elaborando proyec- 
tos similares desde hacía un lustro: la 
diferencia era que el norteamericano lo 
hacía a partir de un proyector que era 
para uso individual. Pero, antes que Edi- 
son y los Lumiere, otros hombres de- 
bieron resolver, aisladamente, algunos 
temas básicos que permitieran... des- 
pués... armar el nuevo rompecabezas. 
Suele decirse, con razón, que los ele- 
mentos primeros que posibilitan la lle- 
gada del cine son tres: el proyector de 
imágenes, los estudios sobre la ilusión 
del movimiento contínuo y la fotografía. 
El proyector de imágenes o cámara os- 
cura, más allá de los espejos y lentes 
que lo complementaron, se fue inven- 
tando y utilizando a lo largo de siglos. 
En la antiguedad ya se conocía esa cá- 
mara con un pequeño orificio, que pro- 


























ET 1ES, DE LOS. 
a FILMES DELOS | 
Ss E Al NOS L OUIs Y e | 































yectaba invertida y débil- 
mente una escena exterior 
sobre la pared opuesta. 

Leonar de Vince, entre que 
pintaba la Gioconda e imagi- 
naba cómo debía ser el heli- 
cóptero futuro, trabajó en 
un pequeño cuarto a oscu- 
ras. Dejaba entrar la luz por 
un agujero pequeño que 
proyectaba, como dijimos, 
una débil imagen: invertida. 
Claro que Leonardo no se 
conformó con eso. Al orifi- 
cio le agregó una lente para 
enfocar la imagen y un espejo para vol- 
verla a poner en lugar, y utilizó ese dis- 
positivo para realizar estudios de pers- 
pectiva y color. Esta modificación inge- 
niosa se convirtió al caer en manos de 
supuestos magos y embusteros, en un 
elemento que terminaría asombrando y 
divirtiendo a la gente que concurria a 
las ferias públicas. Un tiempo después, 
fue Giambattista Della Porta, nacido an- 
tes de la primera mitad del siglo XVI, 
quien escribió sobre esta cámara y le 
encontró un sentido espectacular que 
puede servir como buen antecedente. 
El imaginó y puso en práctica una sala 
donde los espectadores se sentaran a 
ver lo que sucedía afuera. Las imágenes 
que Da Vinci proyectaba en la pared pa- 
ra realizar estudios se transformaron 
para Della Porta en escenas teatrales al 
aire libre, a pleno sol, que, gracias a len- 
te y espejo, se recomponían en el mu- 
ro, ante el asombro de los espectado- 
res. Era cine en vivo y en directo, como 
se diría ahora: sin película que preserva- 
ra del tiempo a la creación artística. Pe- 
ro sacando ese “pequeño detalle”, esta- 
ba preanunciando la magia cotidiana del 
siglo XX. El aporte siguiente lo pode- 
mos situar hacia mediados del siglo 
XVII. Por entonces, a Athanasius ESP 





de, 


HERRIA 


cher, un jesuita alemán, le correspondió 
aplicar a la cámara oscura la luz artifical 
que permitía proyectar transparencias 
pintadas. Con ésto daba entrada a lo 
que después sería el proyector de dis- 
positivas. Sus trabajos no fueron muy 
bien vistos por las autoridades eclesiás- 
ticas de su tiempo y algunos llegaron a 
decir que Kircher se había aliado con el 
diablo para esas enigmáticas tareas. 

De todas maneras había cerrado el cír- 
culo abierto por Leonardo, resolviendo 
el primero de los problemas que el cine 
del futuro necesitaría resolver. 

Los estudios sobre la ilusión del mo- 
vimiento contínuo debían abordar di- 
ficultades superiores a los de la cá- 
mara oscura. Ahí estaban en juego 
temas que fueron resueltos 
con la teoría de la visión y 
de la percepción humana. 
Había que descubrir 
cómo una sucesión 
rápida de dibujos 
era captada por el 
ojo humano. Eso 
que describiría Ing- 
mar Bergman hacía 
una décadas, al ha- 
blar de su trabajo, 
diciendo que se 
consideraba un ma- 
go que se aprove- 
chaba de las defi- 
ciencias del ojo hu- 
mano para consu- 
mar sus actos. 

El traumatropo, un 
juguete que apari- 
ción en la primera 
década del siglo pa- 
sado y que habría in- 
ventado un médico 
londinense llamado 

John Paris, aprovechaba esa particulari- 
dad de la visión para crear diversas ¡lu- 
siones. Hoy suele presentarse ésto co- 
mo un juego casero fácil de hacer. Se 
toma un disco de cartón: de un lado se 
dibuja, por ejemplo, una jaula vacía: de 
la otra cara se dibuja un pájaro y, al ha- 
cerlo girar sobre un eje, tenemos la 
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sensación de que el pájaro está enjaula- 
do. Unos años más tarde le correspon- 
dió al cientifico belga Joseph Planteau, 
en su tesis doc- 
toral, abor- 

> dar defi- 
o nitiva- 
Á mente 

el te- 
ma. 
Dijo 
que 
co- 
mo 
el 























ojo no opera de una manera instantá- 
sta que una sucesión de dibujos 

épatos permaneciera, cada uno a su 
tiempo, un período breve pero suficien- 


te delante nuestro, para que nuestra * 


mente percibiera aquella sucesión de 
imágenes como una continuidad y, por 
lo tanto, viera en movimiento esas imá- 





genes fijas. Planteau construyó un apa- 
rato con maniveles, discos y obturacio- 
nes que permitió crear una sensación 
elemental de movimiento para confir- 
mar sus teorías. 

Depués le tocó el turno a la fotografía. 
Existiendo la cámara oscura, el resto 
era cosa de empeño. Se sabía que la luz 
afectaba a ciertas sustancias. Si se logra- 
ba una placa lo suficientemente sensible 
a la luz para registrar en un instante las 


figuras que “entraban” en la cámara, el 


problema estaba resuelto. Por supuesto 
que había que reducir, primero, el ta- 
maño de la cámara. Con técnicas distin- 
tas, el francés Daguerre y los ingleses 
Talbot y Herschel dieron respuesta al 
acertijo. Si bien la invención de Louis 
Daguerre fue un éxito inmediato (el 
“daguerrotipo” que no permitía copias), 
a partir de otras técni- 
cas se fue desarro- 
llando la fotografía 
tal cual la conoce- 
mos hoy y tal cual 
la aprovechó el ci- 
ne. Posteriormen- 
te, y de un modo 
simultáneo, en dis- 
tintos lugares se 
fue desarrollando 
la película flexible. 
George Kastman 
fabricó esa pelícu- 
la en rollo para la 
cámara Kodak (“la 
que hasta el más 
tonto puede ma- 
nejar”). 
El rollo perforado 
de Kodak comple- 
tó el triángulo. Y 
así, de esta mane- 
ra, se terminó dan- 
do solución a los tres problemas. “El ca- 
mino para la invención del cine estaba 
definitivamente abierto.” 














EXISTEN INFINIDAD.DE PROBLEMAS, ADIVINANZAS, ACERTIJOS QUE NOSE RESUELVEN SIGUIENDO 
LINEALMENTE UNA DEDUCCION LOGICA. LA RESPUESTA, POR LO GENERAL, ESTA EN OTRA PARTE. 
LA IMAGINACION DEBE RECORRER CAMINOS NO TRANSITADOS PARÁ LLEGAR A LA SOLUCION QUE, 
POR LO GENERAL, NOS HACE EXCLAMAR: A).¡QUE GRACIA! ASI ADIVINA CUALQUIERA, B) ¿DE 
DONDE SACARON ESO? C) ESTO ES UNA PAVADA. MEJOR ME VOY A VER TELEVISON., 
AQUI LE DEJAMOS ALGUNOS DE ESOS PROBLEMAS DICIENDOLE QUE-NO APELEN A LA LOGICA'SINO 
ALA CREACION, ALA SALIDA IMPENSADA, A LA INSPIRACION. 
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aunque de buen trato, se 
acerca a la dama y la saluda 
amigablemente. Ella no. lo 
conocía, pero le. resultó 
agradable conversar con él. 
Luego de pasear media ho- 
ra por Park Lane, el hom- 
bre invitó a la señora a que 
subiera al cuarto donde vi- 
vía para tomar el té. La se- 
ñora dudó un momento y 
luego aceptó. Subieron por 
una estrecha escalera. Al 
entrar al cuarto, la mujer 
vió sobre una silla algo... y 
se desmayó. ¿Qué fue lo 
que vió esta buena señora? 


A 
Ando 


a) no era un arma 
ni un objeto pecaminoso. 

b) no era un cada- 
ver. 

c) era negro co- 
mo su vestido. 





LAIR DE NEGI 


de Londres. Por una calle ya una mujer 
vestida de negro. Un: señor corpulento, 


LA LLAMAN ANONIMA 


pacho una. Hlamada anónima: “Concurra 
a la calle de los Escudos 789. Se escu- 





chan gritos y amenazas”. El detective vi- 
vía a solo dos cuadras del lugar. A llegar 
escuchó a una mujer gritar: “No me dis- 
pares, Peter”. El sonido seco de un re: 
volver se escuchó dos veces. El detecti- 
ve entró y vió a tres personas, dos de 
ellas estudiantes de arquitectura, la 
otra, el mayordomo.. El.arma homicida 
estaba en el suelo. El detective sacó su 
revolver y apuntándole al 
mayordomo le dijo: “Que- 
da detenido por haber ase- 
sinado a esta mujer”. ¿Có- 
mo se dió cuenta que el 
asesino era el mayordomo? 
YUDITAS 

a) el detective no co- 
nocía ni a la víctima ni a las 
tres personas que estaban 
con ella. 

b) el mayordomo es- 
taba sereno como el resto. 

c) a cualquiera le hu- 
biera resultado obvio que 
el asesino era el mucamo. 

d) nadie llevaba tarje- 
tas identificatorias. 
¡Vamos que es fácil! 


BOCETIIÍER 


Boca y River jugaron 


diez partidos en total. Boca ganó seis 
partidos y River seis. Empataron cuatro 
veces. Cómo puede ser? 

a) Se sabe que si gana unequi- 
po, el otro pierde. 

b) Pero cuando boca' ganaba, 


River no necesariamente perdía. 
Más fácil que el otro. 


El cliente llamó al mozo y le dijo: ¡Mire 
usted! Una mosca en mi so- 
pa”. El mozo se disculpó y 
regresó un minuto después. 
El hombre probó la sopa y 
pidió hablar con el gerente, 
¡No es posible ! -gritaba- le 
sacaron la mosca y me tra- 
jeron el mismo plato! ¿Có- 
mo se dió cuenta? 


a) todos los platos 
eran iguales, 

b)íno. estaba la 
mosca, nisiquiera media 
mosca. Ni una patita. 


IM 


APENDICITIS 
El hombre llegó al hospital. 
Estaba muy nervioso. Le di- 
jo:el viejo médico: “Doctor 


Kenton... creo que mi espo- 
sa tiene apendicitis aguda. 


Todos los síntomas así lo indican”. El 
doctor Kenton sonrió y. tomándolo del 
hombro, le dijo: “Está usted muy altera- 
do, querido amigo. Tranquilícese. Olvi= 
da que hace dos semanas. estirpé el 
apéndice de su mujer”. Pero el hombre 
no.quedó tranquilo. ¿Por qué? 


a) sabía que el doctor era com- 
petente. 

b) estaba seguro de los sínto- 
ímas. 


SPUECTAS 


(LA MUJER DE NEGRO) 
La mujer de negro, era viuda. 
Lo negro que vio fue una capucha de 








verdugo. El hombre corpulento y ama- 
ble era el verdugo de Londres. Su mari- 
do había sido ajusticiado por ese verdu- 
go. 

: E 


A Y 


(LA LLAMADA ANONIMA) 


Guando .el detective entró, había un 
hombre solo: Peter, el mayordomo. Las 
otras dos personas (estudiantes de ar- 
quitectura) eran mujeres. 


(BOCA Y RIVER) 


En ningún momentose- dijo 
que Boca y River jugaran.entre sí. 


TESDIA 


(LA MOSCA EN LA SO- 
PA) 


El hombre, antes de lla- 
mar al mozo, le había 
puesto mucha pimienta al 
plato. Al probar se dió 
cuenta de que era el mis- 
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(APENDICITIS) 


Se sabe que una per- 
sona puede ser. operada 
una vez de apendicitis: 
Pero también se sabe que 
un hombre puede ser bí- 


gamo: 
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Mi todavía no tenés tu credencial, no te preocupes. ' 
igual participarás en los sorteos de CARTUCHOS | 
” para socios. El hecho de que vos no conozcas si- | 
quiera el número de socio que te corresponde, no impi- H 
de que ya figures en nuestros archivos. La posibilidad de | 
í ganarte un premio, entonces, es real. Atento al progra- | 
ma que, en una de esas, entre notas, juegos, musicales y 
otros ingredientes, escuchás tu nombre! De esta mane- ' 

3 

] 













ra, la demora que se produjo con la entrega de creden- : 
1 ciales no te afectará para nada. 





8 
o nos gusta hacer promesas que después, por | 
alguna razón, no podemos cumplir. Sin .embar- ' 
go, te hacemos Negar este “trascendido”. Al | 

parecer, nuestro capo en publicidad Martún Rimoli está 

pes algo soreprendente para los socios de Top | 

] Kids. Claro que si le presuntas 2 él, seguro dirá; “No : 

; 
| 
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Í rue rriccan eica O EléecO lo voy a | 
| decir, antes no. No imsistan”.. Wibueno. Hay que com- , 
| prenderio Es delesos que hacen las cosas callados y | 
después se agrandas, se paran arriba del escritorio y | 


| dice ”: cbichipnos! Estz h2 sido una hazaña | 


de Marín”: quién lo we a aguantar! 













a 


isos socio de Fop Kids y ganás un premio, po- 4 

nete contento... pero seguí esperando, Uno 

nunca sabe... Ya te lo habíamos adelantado en | 
el número 9. FIJATE: el hecho de ganar un premio H 
cualquiera, grande o chico, no impide que sigas parti-- | 
Í cipando. Ya veo que, en una de esas, viene una : 
racha de suerte loca y, digamos, te ganás 
catorce arcades, uno detrás del 
j Otro, y te ponés una empresa 
lde videojuegos. Esto di- 
Í cho sin exagerar 
ni un poqui- 
lito. 
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700 m* con todos los juguetes y el 
surtido más grande del país 
¡¡Al mejor Precio!!! 


a 


Juguetería » Librería 
' od 


Rega lería + Fast Fo 
Juegos y actividades gratuitas 
Pelotero Gratis 


Festejamos tu cumpleaños 
y mucho más... 
¡¡¡Vengan, los esperamos!!! 


Todas las tarjetas sin recargo 
La Pampa 15 o 


(casi esq. Libertador 


Lunes a Sábado de 
y Domingos de Il a 


Estacionamiento nos 

















BARACA wins 
Pargio 10. abrio 











KITAMA ANS 
FATAL ir 


Carhué 
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VENTAS POR MAYOR Y MENOR 
A TODO EL PAÍS 

| DE TODOS LOS TÍTULOS 

+5" [Sébgio EN Er Y TODAS LAS CONSOLAS 












Podés comprarlo por teléfono 


con tu tarjeta de crédito 








INTENDENTE CAMPOS 2063 
SAN MARTIN Bs. As. (1650) 





Nuestros productos viajan por ANDREANI 









¡IM 
Ve RS 
"58 e MOS 
locado en la pared para 
A AM 










hostia un gran 


M El cuarto de Juan Canos. Sol 
US a 
E seis parlantes para esuchar con todo los 









“sala de juegos”. 








a idea surge de una 
carta enviada por 
Juan Carlos Berge-= 


"mente sus tres conso- 





seguidor de la re- 
vista y del pro- 
grama. En esa 
carta él nos man- que 
da un par de fo- 

tos mostrando lo 
él llama sul 






“esta sala, él ha 
ubicado estratégica-=".. 


las. en la: pared, de ma-. 


2 que les sean 
, así puede 





) nodamente y 
overse del lugar. 





uper fanático de los 


-videogames, también le 
ha agregado un flor de 


equipo de sonido de 
800 watts con ecualiza- 
dor de 15 bandas, soni- 
do estero/cuadrafróni- 
co y seis parlantes 
atrás de la almohada 
(fijate en la foto) para 


tener un sonido más 


celente. 
tros te ponemos 
de ejemplo a este E 






e decgame -maníaco” ya 









enio logró hacer 
a a 


pero no te vamos a pe- 
dir que modifiques 


* de juego de tus games 





propia “super sala 
juegos”. En cambio, 
vamos a dar algun 
consejos prácticos 
cómo mejorar la im 
gen, el sonido y el ni 




















MEJORANDO LA 
IMAGEN 





Primeramente, hay a 
gunas cosas que tené 
que saber de tu(s) co 
solas. Cada una es, b 
sicamente, un mini c 
nal de  televisió 
Cuando enchufás u 
cartucho y conectás 
consola a la electric 
dad, estás creando 
propio canal. Si la co 
sola tiene 16 bits 
más (Mega, SNES, etc 
entonces la imagen y 
sonido que produc 
son bastante buenos 
es una lástima que n 
se aproveche la calida 
de éstas. En su interi 



































cada consola produce 
independientemente. 
las señales de Audio 
(sonido) y Video (ima- 
gen). Dependiendo de 
cómo tengas conectada 
tu consola a la televi- 
són, las señales ten- 
drán menos calidad o 
no. 

Si estás usando tu con- 
sola con una televisión 
no muy nueva, lo más 
probable es que estés 
usando la salida (en- 
chufe) de RF de la con- 
sola. En este enchufe 
está conectado un ca- 


ble que da a una pe- (, * 


queña cajita que le d 
paso a la señal de la an- 
tena y de la consola 
cuando está enchufada. 
Esta cajita se conecta a 
la televisión y al cable 
de la antena. Este mé- 
todo es el peor de to- 
dos, ya que, como es 
un único cable, la con- 
sola tiene que “mez- 
clar” las señales de au- 
dio y video y cuando 
llegan al televisor, éste 
las “separa” nuevamen- 
te. El proceso de “se- 
paración” no es perfec- 
to y siempre algo de la 
información del video 
queda en la del audio y 
mos wersa. Esto produ- 
ce ma pequeña interfe- 
rencia que degrada la 
calidad de la imagen y 


el sonido. 

Lo más probable es 
que tu televisión no 
tenga otro tipo de en- 
trada. En ese caso no 
hay manera de mejorar 
la imagen, pero sí el 
sonido (explicaremos 
como hacerlo en un 
próximo número). Si 
tenés otro tipo de en- 
trada, podés usarla con 
la consola...Estos son 
los distintos tipos de 















conexiones que un te- 
levisor puede tener: 


Si tu T.V. tiene otra en- 
trada, seguramente se- 
rá la de A/V. Tratá de 
conseguir los cables 
(que generalmente no 
vienen con la consola) 


para conectarlo a esta . 


entrada. Notarás una 
mejora considerable en 
el brillo y definición de 


los gráficos y un sonido 


más cristalino. 


|. - RF: Es la que te 
describimos en el pá- 
rrafo anterior. Todos 
los televisores la tienen 
y a ésta se enchufa 
normalmente la antena. 
2 - A/V: Las entradas 
de audio y video 
(RCA) aceptan cables 
separados para la ima- 
gen y el sonido, lo que 
mejora considerable- 
mente la calidad de las 
dos. 

3 - S-Video: Es un señal 
todavía mejor, muy po- 
cos televisores la tie- 
nen. 

4 - RGB: Esta conexión 
se usa en los arcades, 
sistemas de diseño con 
computadora y .estu- 
dios de televisión. La 
T.V. recibe información 
separada para los tres 
colores principales, con 
lo que ni siquiera se 
mezclan ni un poquito 
entre ellos. Es. casi per- 
fecta, pero ningún tele- 
visor casero la tiene. 


LO QUE FALTA 


Se nos. acabó: el espa- 
cio, así que es hora de 


terminar esta sección. + 
Contarte cómo es la / 
conexión a la televisión 

es lo más aburrido, 
menos interesante y 

más difícil de contar (y 

de. leer), pero es. lo: 

más importante de to= 
do. La próxima vez que” DA 
sigamos con el tema de 
“diseñando una esta- Mt 
ción de juegos”, te ya- ne 
mos. a explicar cómo / : 
podés mejorar el soni- 
do de tu consola, que 
también es algo muy . 
importante, pero mu- 
cho.mas entretenido y 
fácil. También tenemos 
planeado contarte más 
adelante cosas. mucho. 
más interesantes, co- 
mo por ejemplo, cómo 
poder grabar tus jue” 
gos y records en video, 
qué accesorios tener y :. 
usar la consola y mu- 
cho, mucho más. | 
¡Ahhh! A todos los que 
tienen hecho (o han 
pensado) algo similar a 
lo.que hizo. Juan. Carlos 
Bergesio con sus con- 
solas, o tienen alguna 

idea extraña o fantásti- 

ca, los invitamos a que a 
nos escriban contándo- 
nos todo lo que se les 
ocurrió y tienen: pla- 
neado. 
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[: de siempre: hay más 
cartas que posibilidades 
de contestarlas. Es por eso 
que queremos agradecer a 
todos los que nos escriben y 
no reciben respuestas. Lo 
único que podemos asegu- 
rarles es que todas las car- 
tas son leídas por nuestro 
equipo. 


UN AMIGO DE USHUAIA. 


Se llama Facundo Nahuel Porro y 
pregunta si el comic de Dragon Ball Z 
fue cortado y si el de Mortal Kombat 
quedó ahí. Tenés razón, esos comics 
terminan como dejándote con ganas, 
¿no? Le gusta el Mortal Kombat pero 
pide que pongamos otros juegos. Nos 
gusta que te guste. “Figurita Difícil”. 


NOS ESCRIBE SEBASTIAN 
DE HURLINGHAM, 


Nos felicita por el programa y la re- 
vista y nos hace algunas propuestas. 
Por ejemplo, que la revista traiga algu- 
nos regalos adicionales, aparte de los 
que ya trae (cartuchos, figuritas, cal- 
comanías). Gracias por tus saludos, y 
mandales los nuestros a tus hermani- 
tos José, Gustavo Christían, Jonathan, 
Norma y Celeste, y a tus padres 
Francisco y Emilda. 


A LA MAMA 
DE DIEGO LATELLA 


Gracias por los comentarios y por 
dejar de cocinar para ver la “anima- 
ción computada” del programa de Pa- 
blo Marcovsky. 


UN AMIGO DE 21 AÑOS 


Se trata de Cristían Gerónimo de Sal- 
ta. Pregunta si es el primero de su 
edad en escribir. ¿La verdad? Sí. Ep 
porque no tengamos lectores de tu 
edad, sino porque, por lo general, no 
escriben por sentir “vergienza”. Tus 
elogios nos dan la alegría de saber 
que andamos en un camino correcto. 
Gracias “boquense” de Salta. 





Á VILLA ANGELA, CHACO, LA 
REVISTA TARDA EN LLEGAR 


Por suerte, Federico Bertolucini tiene 
una tía que se las manda, ¡Grande tía! 
Quiere que en el programa se mues- 
tren “partes verdes, lagunas y reser- 
vas de la Argentina”. Los horarios del 
programa son los que son. No pode- 
mos hacer nada. 


CRITICA CONSTRUCTIVA 
DE DANIEL ORLOF 


Este amigo de Misiones de 13 años, 
1,82 de altura y que calza 44 además 
de jugar el basquetbol, voley y practi- 
car atletismo, lee nuestra revista. Pide 
que nos ocupemos de Family Game y 
que mejoremos las fotografías de los 
games. El video del número especial 
le pareció corto. Sí, Daniel, puede ser. 


ESTEBAN GABRIEL DI 
SANTO ES UN DIBUJANTE 
DE ALMA 


Es de Ensenada y admira los comics 
de Top Kids. Seguramente, tus sueños 
de ser dibujante de historietas y dibu- 
jos animados se va a cumplir. 

Le daremos tus saludos a Pablo Mar- 
covsky. 


UN PAR DE QUEJAS DE 
CELSO ANDRES DOMINGUEZ, 


Vive en Rosario y tiene || años. Pare- 
ce que en las revistas 7 y 6 decimos 
cosas distintas sobre la “friendship” 
de Liu Kang. Le daremos un tirón de 
orejas a Emiliano aunque, sin duda, no 
tiene la culpa. Y bueno, que aprenda 


lo que es la injusticia. Saludos a t 
hermanitos, a mamá Claudia y a papi 
Salvador. 


OTRO ROSARINO 


Se llama Sergio Gauna. Pide que la ré 
vista traiga dos posters, que teng 
100 páginas y que valga menos. Y... 
uno pudiera. 


CARLOS CASAS 
DE SAN MIGUEL 


Otra sola cosa Carlitos: ¿QUE TE PA 
SA? Ni a Liberato, tu ídolo, le gust 
tu carta. ¿Por qué no tratás de de 
lo mismo con mejores palabras? 


RESPUESTAS PARA 
SEBASTIAN VENTURA 


Vive en Capital Federal y nos mand; 
chistes. Quiere más hojas para “No 
vedades” y no le gusta “Etcétera 
Nos parece que lo que no te gusta 
tampoco, es leer. ¿Puede ser, Sebas 
tu opinión sobre Llberato leelá e 
“bocacerrada” de este número. 


RAMIRO DE PASO DEL R 
TIEME UN HERMANITO 
TRAVIESO, 


Parece que, aunque Ramiro pone laj 
revistas arriba del ropero, el chiquit 
se sube a una silla, las agarra y la 
rompe. ¡Esa es una crítica destructí 
va!. Gracias por tener toda la colec 
ción y por desearle a nuestro progra 
ma que gane el Martín Fierro. 








No es para menos: Jimena le mandó 
un dibujo precioso y lo felicitó. Las 
preguntas “técnicas” las responderá 
Emi. 















Parece que Walter desafía al sabio lo- 
co por el amor de la muchacha. Elogia 
nuestro programa y hace algunas pre- 
guntas que pasamos a la producción. 





Pide que dediquemos un número de 
Mortal Kombat ll. Lo estudiaremos, 
Leona! do. 





De sus secciones preferidas es 
2 afcil”, y nos elogia demasia- 
as Lucas. ¡Soy un chico Top! 


o Gonzalo Mansilla y, 


pate que los concur- 

y e chicos de Bue- 
Des así. Y el proble- 
go, no es el precio 
len preguntás por tu 

credencial de socia. Ahí sí tenés ra- 
zón. Estamos demorados porque re- 

-cibimos muchísimas solicitudes, más 

ed las que pr 





Ey felicitaciones, nos trae 





Van a salir todos los muñecos del 
Mortal Kombat Il. Y una primicia para 
vos y los demás lectores: el muñeco 
de Shang Tsung tendrá dos versiones: 
viejo y joven. 








i ad 8 d 3 0 E 
od en io e este 2 de 
enero cumple siete años, pasó a se- 


gundo grado, aprende tae wondo y 
tiene DOS NOVIAS. 





Los personajes que a vos te gustan ya 
van a salir. Pero el próximo será Smo- 
ke, el ninja gris. 





a gusta a Aral an 
po” y los “Comics”, pero odia a Libe- 
rato ¡Uh! Ni se te ocurra leer enton- 
ces. ¡Liberato Top! 


ARVWID Y BDAWIEI JADA 
E ID JN n JAPO A 


Dl Y et 





Eds. amigos endo) de l6 y 14 
años preguntan si pueden ser socios 
de Top Kids y si hay límite de edad. 
Para nada, muchachos. En esta misma 





sección pudieron leer la carta de un 
amigo de 21 años. Todos los lectores 
son bien recibidos. Les preguntas téc- 
nicas las responderá Emi. 





MIE 

, E a ISI ¿ JS 
Comenzó a leer nuestra revista a par- 

tir del N?* 7 y parece que le gustó. Y 

dice que, aunque cuesta 10 pesos, es 





la mejor revista de videogames. 





MU BN RES. 

MUI cH0s LECTe | | 
Pásguntaa por los AE a 
Hay que llamarlo a Fabián al 633- 


4005, lunes, miércoles o viernes de 
10 a 12. ll 


BEN DARIO FALCONI 
OP NDS 


Dice que se la presta un amigo (esos 
son amigos).Como ves, no pudimos 
hacerte el “regalo de Navidad” de pu- 
blicar tu carta, pero te haremos el re- 
galo de Reyes. Las credenciales tardan | 
pero llegan. Y aquí mismo le pregun- 








tamos a Aki si va a salir NBA JAM 
TOURNAMENT PARA MEGA Y | 
SNES. Nos alegra mucho que te guste | 
“figurita Difícil” todos los “periodis- 

tas” de fop Kids agradecen tus elo- 

gios, incluído Fernandito Salas. 
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oo alo 
lose 
Ao Or rs 
elote nos 

oa dao 
cional. Claro, el fútbol es 

IE O 
pular, pero tenemos que 
oa o 

at A Udo 
nistas, entre ver deporte 

y practicarlo. 


ar Minteamdo 
Control $200.- 
Set Cartuchos desde $30.- 


Game Boy 


Game Boy c/Tetris 
Super Game Boy 
Accesorios y controles 
Y 


Compra, venta y canje de cartuchos 


Service Oficial 


Reformas a Pal-N 
Ventas por mayor y menor 
Envios al interior 


San Luis 2948 e Altura Córboba 2700 
Tel/Fax: 962-7320 
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ETCETERA + ETCETERA - ETCETERA - ETCET 


rededor de la Luna”. 
era un tal Julio Ver- 


tiva prodigic 
francés que n: 


de 1828 y n 


un buen libro ahora. 


Para leer en vacaciones es conveniente elegir... 
Si no estamos en vaca- 
ciones también es conveniente elegir un buen 
libro. Distrútenlo entre descanso y diversión. 
Esta vez no elegimos un libro, paUimosa le: autor. 


VERNE -; 


secuencia de que habían sido leídos 
muchas veces. Porque, más allá del 
cuidado que merecen los libros, los 
libros -perdón por la tontería- fue- 
ron hechos para ser leídos y no pa- 
ra quedar en un estante. ¡Ah! Casi 
me olvido. El título de este segun- 
do libro de Verne fue “Viaje al 
Centro de la Tierra”. Y esta vez, la 
aventura comenzaba cuando los 
exploradores entraban por un vol- 
cán en medio de una erupción. 

Después, leí “Un capitán de 15 


años”, “La vuelta al mundo en 80 


nautas que jam 

años después, se 

Neil Armstrong, el pri 
sar el suelo lunar. 


del destino, ml tenía. ! 
Ahora sospecho que el mal es 
en que estaban esos libros era 


días”, “Los hijos del capitán Grant”, 


“Veinte mil leguas de viaje submari- 
no” y “Norte contra Sur”. Por en- 
tonces me perdí otros buenos li- 
bros de Verne porque desconocía 
su existencia. Tales fueron los ca- 


-25s de “Las tribulaciones de un chi- 


do en China”, “Dos años de vaca- 
ciones”, “La isla misteriosa” y, so- 
bre todo, “Miguel Strogof, el co- 
rreo secreto del Zar”, una de las 
más interesantes. 


velas al ásticas. Cuando ado. 


por fin, ver sus primeras obras pu- | 


blicadas, su éxito resultó arrolla- 
dor. En poco tiempo se transfor- 
mó en el escritor más famoso de 
Europa. El cabalgaba entre la cien- 


ecibiendo Críti- 


de, dijo: “Julio Verne 1 

que un entretenedor de la juven- 
tud. Sus prodigiosas anticipaciones 
son las que engendraro | 

ción de poner al servicio de la ge- 
neralidad algunos de los innumera- 
bles recursos que nos ofrece la na= 
turaleza”. Verne anticipó el viaje a 
la Luna, el submarino, el aeroplano, 
la televisión, etc” 
LEEUNLIBRODE 

JULIO VERNE... AUNQUE - 

¿NO TENGA TAPAS. A Z 


EPTER VuUJLI913 e VUILIDAI - CEETERTE 


EXT MP4 O”. “Y Mm] 











A o a 
e E NECESITAMOS QUE CAGE ESTA * 
AUTORIZACION» EN UNO DE ESTOS 
: ESTUDIOS. AHORA, 
$1 ES NECESARIO 
CERRAR TODO ESTE 


IMELIE] e 11t! bl 
E por: JTKc / 
Te 
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EN EL MUNDO EXTERIOR. 
Y DITO QUE UNOS 
MONSTRUOS VAN 

S A VENIR o». 


¿MONSTRUOS? 


y SUFICIENTE COMO 


BARA EVITAR 


A, LOS INSULTOS. 


e 


7 Material escaneado | 


para' 


A 


LA BOLA DE ENERGIA 

3 ARROZADA o 
A SHANG AS ESLA 
1 FOUERZAVITAL DE UN 
ALMA EXTINGUIDA . 





EL TENIENTE STEVE ABRIO” 
FUEGO L0S GUERREROS 
DEL MUNDO EXTERIOR PERO SUS 


BALAS NO TÚVIERON EFECTO. 





SE DICE QUE AX Es EL 
LIVAGRE MAS FU 
2 A ERTE 


PER vo 
¿ES o E UE A 
IITALZO o. 
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E rara At SN SIÓN El corta: 


oa PRE 
e NES 
de las centrales nuclea- 
res son muy malas para 
A 
holandeses que viven. 
«cerca de una central bel- 
ga en Doel (está en lay. 
MR A Nor 
SS ol O 
UE A 
A e 
pS 
yodo E CUA E 
glándulas: tiroides absor- 
Sc 
dioactivas. ¡Qué le van a 
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Después de las Fiestas, después de las 


reuniones con la familia y con los amigos 
llega, inevitablemente, un año nuevo. Y 
todo año nuevo que comienza, cuando 
tenés la edad que tenés, es una promesa 
de cosas lindas. Claro que no siempre se 
cumplen, pero no está de más esperarlas. 
A ver qué te parece esta idea: proponete 
este año ser mejor que el año pasado. 
No me refiero al colegio, ni a las obliga- 
ciones que por ahí aparezcan. Esa es una 
decisión tuya en la que no me meto. Te 
propongo algo menos espectacular y 
personal. Te propongo que seas mejor 
como pesona. Que te preocupes sincera- 
mente, por los demás. Que seas solida- 
rio. con ese amigo que ves algo triste, 
con quienes querés y sin duda te quie- 
ren. 

Ser cada vez mejor persona no te va a 
hacer pasar de grado, ni ganar un “arca- 
de” en Top Kids. Eso sí, te va a dar una 
sensación de felicidad interior que 
difícilmente puedas comprar en el super- 
mercado. Te lo digo yo. W.B en esta sec- 
ción que no sé por qué, se llama “Figuri- 
ta difícil” 


Ñ 


y 








Comienza un año bárbaro. Las 
vacaciones son de lo mejor 
aunque las pases en casa. Cuida- 
te si vas a la playa. ¡Nada de ti- 
rarte de cabeza contra las olas! 





Después de las vacaciones tenés 
muchas ganas de volver a casa, 
¿no? ¡Ah! Esa chica de nariz para 
arriba-que conociste, está muer- 
ta por vos. ¡Seguro! 





Los de tu signo tendrán un año 
divertido pero con responsabili- 
dades que no se pueden esqui- 
var. Enfrentalas y resolvelas. Y 
despuésa ¡divertirse! 


O 


Unas vacaciones estúpendas y 
un año fenómeno. Recibirás tu 
credencial de socio de Top Kide 
y una de esa, un premio. No te 
pierdas el programa de TV. 


Ha llegado el momento de de- 
mostra que sos un: Verdadero 
león. ¡Este año es tuyo! Sacale 
provecho! En el colegio te irá 
muy bien (si estudiás, claro). 





Un año muy bueno:comosel que 
pasó. En el cole; excelente; bien 
con tus amigos. En cuánto a las 
chicas... hay una que te va a 
hacer pisar el palito. 





Pasaste de grado y, después de 
las vacaciones, te esperan 
nuevos esfuerzos. Pero tendrás 
tu premio: Lo dela morochita, 
¿como anda? ¡Contá!. 





Como. andás enel fúbtol. Me di- 
jeron que muy bien. ¿Es cierto? 
Aunque te parezca mentira, este 
año, justo este año, conocerás a 
la chica de tus sueños. 





Sos cabeza loca. Te gusta decir 
lo que sentís aunque los demás 
se caigan de vergúenza, ¿No? 
1995. será un año fenomenal. 
Racing podría salir campeón. 





Fuiste un-poco'revoltoso en las 
vacaciones... Pero. ho demasia- 
do, ¿no? ¿Qué dicen los viejos? 
Por las dudas ño se te ocurra 
preguntarles. ¡Segui adelante! 


e e MS A O 


Si tenés un:hermano menor, lo 
verdugueás. Sitenés uno mayor, 
te verduguea a vos. Creo que 
ha llegado el momento de hacer 
un pacto de no agresión. ¿Si? 





Bien con. los videojuegos? ¿Y 
con el deporte? ¿Y:con la lectu- 
ra! Lee “Etcétera” y llevale al 
apunte. Novedad: hay una ru- 
biecita en tu destino. ¿Quién es? 
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Kombat 
“Ala películá) 


Ya llega la película de Mortal Kombat. Se= | 


“rá una superproducción con todo lo que 
surge del videojuego y mucho más. En el 
- próximo número tendrás adelantos exclu- 
sivos y declaraciones de Christopher Lam= 
bert que nos contará cuál es su personaje, 
Mortak Kombat recurrirá a.toda la técnica 
- del cine para que el sangriento torneo que 
se celebra en una isla del este del.mar de 
la China, sea como vos. lo soñás en tu 
consola o en tu arcade. 





El programa 
de 1.1, 


E ¡tro programa y otra revista para 
“2 los más chicos de los más gran- 
des, para los que tienen entre 13 y 20 
años, entre los cuales se encuentran 
infinidad de amigos de Top Kids. 
El programa de televisión irá por ATC 
entre las 18 y las 19 de lunes a viernes 
en vivo. La conducción estará a cargo 
de Gastón Portal, y de las diversas sec- 
ciones tomarán parte nuevos y jóvenes 
periodistas y especialistas que serán... 
de. tu edad. 13/20 dará respuesta a to- 
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das las inquietudes de los jóvenes y les 
brindará Ja más competa información 
del mundo de los adolescentes. 


,:Y entro Ue 
muy poco 
la revista 


13/20 vendrá con todo para ocu- 
par un lugar en tu tiempo libre. 
Para explicarte con tus palabras 
lo que vos.querés saber. 13/20, 
según. se dice, estará en los 
quioscos a partir.de marzo. Una 
muy buena noticia, ¿no? 
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